TRABLE S TRIBBLY

Rychla a jednoducha karetni hra pro 4 hrace

Karty
Kazda karta ma svou hodnotu: 1, 10, 100, 1.000 nebo 10.000 tribbld.

Na kazdé karté je navic vlevo nahofe barevna znacka s rliznymi funkcemi. PFi sehravce tyto funkce

mizes, ale nemusis$ vyuzit.

Skip = preskodis nasledujiciho hrace, ktery v tomto kole tedy nehraje

Reverse = zménis$ smér sehravky

Discard = muze$ odlozit kteroukoli kartu z ruky licem vzharu do discardovaciho balicku pfed
sebou

Rescue = mulzes ,,zachranit” kteroukoli kartu z discardovaciho bali¢ku a poloZit ji rubem vzhiru na
svlj hraci bali¢ek; tuto kartu tedy nezahraje$ okamzité, ale ,liznes" si ji pfi nejbliz§i
prilezitosti

Poison = mi{ze$ se obratit na kteréhokoli protivnika, ktery pak musi oto€it svrchni kartu ze svého
hraciho bali¢ku a odlozit ji do svého discardovaciho balicku. Tobé se pficte pocet tribbll
na této karté, které jsi otravil. O tyto body uz nepfijdes.

Clone (pouze u 10.000 tribbl() = pokud hra¢ pred tebou poloZil kartu 10.000 tribblG, mGzes si je
»haklonovat“, tj. polozit svou kartu 10.000 tribbla s touto funkci

Go = smi$ polozit vice nez jednu kartu v postupce

Cil hry

Zabit co nejrychleji co nejvice tribbld, tj. zbavit se co nejrychleji svych karet a ziskat pfi tom co
nejvétsi pocet bodu.

Hrac, ktery se jako prvni zbavi karet, si se¢te pocet tribblu, které zabil + pocet tribbld, které v pribéhu
hry otravil protivnikim. Ostatni hraci ziskavaji v jednom kole body pouze za tribbly, které ofravili
protivnikim. Vitézi hrag, ktery v priibéhu &tyr kol zabil nejvétsi pocet tribbla.

Sehravka

Jedna partie ma 4 kola.

1. Hradi si vylosuji ,barvy“. Kazdy bali¢ek je trochu jiny. V jednotlivych bali€cich je vétsi polet karet
s nékterymi funkcemi. Jsou tedy balicky ,Poison®, ,Go", ,Discard” a ,Rescue”.

2. Hradi si zamichaji své balicky a sejmou. Hrac, ktery sejme kartu s nejvyssi hodnotou, zahajuje
sehravku. Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek, dokud néktery z hraél nevyuzije funkci
.Reverse” na své karté.

3. Hraci si vezmou do ruky 7 karet, ostatni karty rubem vzhiiru tvofi hraci baliéek pred nimi na
stole.

4. Prvni hra¢ musi polozit kartu o hodnoté 1 tribble. Tuto kartu polozi pred sebe. Pokud takovou
kartu ma, maze, ale nemusi vyuzit funkci vyznacenou v jejim levém hornim rohu. Pokud takovou
kartu nema, hlasi ,pas“ a ,lizne“ si jednu kartu ze svého hraciho bali¢ku. Pokud v tomto okamziku
Jlizne* kartu potfebné hodnoty, mize ji ihned polozit.

5. Nasledujici hra¢ musi polozit kartu nasledujici hodnoty, v tomto pfipadé 10 tribblG. Vytvari se
tedy postupka. Pokud takovou kartu ma, muaze, ale nemusi vyuzit funkci vyznacenou v jejim
levém hornim rohu. Pokud takovou nema, hlasi ,pas“ a lizne si jednu kartu ze svého hraciho
balicku. Pokud v tomto okamziku ,lizne* kartu potfebné hodnoty, mize ji ihned polozit. Pokud jiz
hra¢ pfed nim ,pasoval®, ma dvé moznosti: bud navazat na pferuSenou postupku nejblizsi vysSi
hodnotou nebo zahaijit novou postupku kartou 1 tribble. Hrac¢, ktery v pribéhu kola ,dolize* svuj
hraci bali¢ek dfiv, nez bylo kolo ukon¢eno, vypadava v tomto kole ze hry.

6. Hrac, ktery se jako prvni zbavil vSech karet z ruky, je vitézem kola. Secte si poCet zabitych
tribbld, tj. pocet bodl na odehranych, nikoliv na discardovanych kartach. Toto &islo se mu zapise
k poctu tribbl(, které v pribéhu kola otravil. Ostatni 3 hraci ziskali v tomto kole body pouze za
otravené tribbly.

7. Hradi si seberou svoje karty kromé discardovaciho bali¢ku, dobfe si je zamichaji a zahaji dalSi
kolo se 7 kartami v ruce. Jako prvni vynasi vitéz pfedeslého kola.

8. Po ctyfech sehranych kolech se hrac, ktery celkové zabil nejvy$Si pocet tribbll, stava vitézem
partie.
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